Programm zum Lésen einer Vektorgleichung t - d = b

vSolve(q, 5) liefert den Parameter t oder ,,No Solution”

Das Programm vSolve mussin den main- oder lib- Ordner kopiert werden und kann dann Gber
den Variablenmanager im main-Menu aufgerufen werden.
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Diese Gleichung hat offensichtlich eine Losung, d.h. Peg



